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LYHYESTI VIISIPALLOSTA

Viisipallo muistuttaa pohjimmiltaan paljon polttopalloa.
Siind on gisgjoukkue ja ulkojoukkue. Sisgjoukkue lyod pal-
lon ulos pelikentélle jonka ulkojoukkue noutaa ja heittada
takalsin. Kun sisgjoukkue on lyonyt pallon peliin, he voivat
Jjuosta ympéari ja tehdé pisteitd. Suurin ero on pallgjen
mééarassé: Vilsipallossa on viisi palloa jotka on tarkoitus
heittda tai lyoda ulos peliin. Ja vastaavasti myods viisi pal-
loa, jotka ulkojoukkueen on tarkoitus noutaa ja palauttaa,
ennen kuin he voivat huutaa "peli seis”. Téssé peli kai-
kessa yksinkertaisuudessaan. Seuraavilla sivuilla seuraa
hieman yksityiskohtaisempi selvitys pelin sdannoisté.

MIKSI?

Yllattgvan moni voi vield aikuisenakin muistaa kun he
1oivat gjolahdon polttopallossa. Koko luokan silmét seura-
giva heitd ja jdnnityksisséén he 10ivat pienen napéy-
tyksen tal loysén kaaren, jonksa ulkojoukkue koppasi. Tallg
tavoin yksittéiset pelagjat joutuivat syyllisiksi etté heidén
Jjoukkueensaa "taas” havisi. On valitettavaa, etté jotkut
lapset ja alkulset muistavat juuri ndmaé hetket polttopal-
losta, vaikka peli siséltda niin paljon litkuntaa, joukkue-
henkeéd ja hauskanpitoa. Polttopallo on ehké myods eniten
pelattu pallopeli kouluissa, kerhoissa ja urheilupaivillé.
Taman takia VIISIPALLO on kehitetty hyvaksi vaihtoeh-
doksi polttopallolle.

VIISIPALLO on yritys ottaa kaikki parhaat palat polttopal-
losta ja sarmalla poistaa ne tilanteet jotka voivat tehdé niin
etta jotkut eivat halua osallistua. Loppujen lopuksi VIISI-
PALLO on kehitetty niin ettd se vaatii paljon enemman
yhteistyoté ja litkuntaaa kaikilta osanottajilta, eiké vaan
niiltd jotka lyovat pisimmaélle tal juoksevat nopeimpaa.




Pelikenttéd on suorakaiteen muotoinen. Koko 60-80
metria pitké ja 5-35 metria leveé.

Pelikenttéd merkataan kartioilla ja sisédltéd 2 sivulin-
Jjaa pituussuunnassa ja takalinjan pelikentan levey-
delté.

Kentté on jaettu ulkokenttadn ja sis&kenttédan. Sisa-
kenttd Sisaltéé pelirenkaiden takana olevan alueen
Jja juoksuradan Toisen sivulinjan pituudelta ja toisen
takalinjan.
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Pelié& pelataan viidelld erilaisella,
pallolla. Pallot ovat peli-
kierroksen alussa asetettu
viiteen pallorenkaaseen
(varilliset renkaart), jotka ovat
sjjoitettu sis&kenttéaan.

/ o/
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Sisgjoukkueen tehtavé on lahet-
t88 Viisi palloa ulkojoukkueen '
kentélle. Viisi eri hekilog 18hettas,
viisi Eri palloa litkkeelle saman
aikaisesti.

Henkilot jotka 1ahettavat

Pallot litkkeelle, ovat sijoitettu
Omalle pallorenkaalle, ja pallot
Lahetetédadn samaan aikaan — joko
Heittamalla tai potkulla,

Kun pelinjohtaja laskee alas
3,2,1,0.

Kun pallot ovat lahetetty liik-
keelle, Ulkopelagjat keraavat
kokoon Pallot mahdollisimman
nopeasti Ja tuovar ne takaisin
pallorenkaisiin. Kun jokaisessa
renkaagsa on oikea pallo

(varit sopivat yhteen) huutaa,
pelinjohtgja "SEIS”.

Palloja jotka lentavat sivulinjan
ylitse ei tarvitse laskea mukaan.
Jos yksi pallo lentéa sivulin-
Jjan ylitse, ulkojoukkue joutuu
keraamaan vain Nelja palloa
renkaisiin ennen kuin huude-
taan "SEIS.”




Ju 1okbm=atdct pitkin.
Plht@lta kel kukin erikseen

Kerata joko yl sl t Al } } si
pistettd, riippuen siitéd kuinks
pitkalti pelagja juoksee.

”}’qee @nqimmaiq en kulmaan

Kentén oikeaan laitaan Osoittaak-
seen, minne On tarkoitus juosta. ja
kumka monta PmHttrL 1{ 0 'mksu

hun pallot 1a1 etetéddn liikkeelle.
Ulkojoukkue valitsee yhden "laski-
jan”, jonka paikka, on sillg alueella
misté juoksijat tulevat sisélle.
T&ll& "laskijalla” on pistetauluy,
Jota han kayttéa pisteiden
laskemmise Taulun pienimmat
numerot Kaytetdan erien
lagkemiseen.

PISTEIDEN JAKO @
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PELIATKA & AIKALISA

Era alkaa niin etta sisgjoukkue
heittdd/potkaisee peliin kaikki
Pallot ja loppuu niin etté Pallot
taas on palautettu Omiin pal-
lorenkaisiin ja johtaja Huutaa
"SEIS”. Pelig pelataan 5 erds (eli.
Htté pallot ovat laitettu peliin Vii-
si kertaa), td&mén jalkeen vaihtaa,
Ulko ja sisgjoukkue paikkaa.
Kun kummatkin Joukkueet ovat
pelanneet viisi erdd, Silloin on
pelattu yksi kierros. Voittgja on
se joukkue joka ensiksi on Voit-
tanut & kierrosta.

Joka kierroksen jalkeen
Jjoukkueet Keraantyvat aika-
lis&8n, jossa He voivat keskustel-
la taktisia vetoja Ja muutoksia
Jotka parantavat Joukkueen
suorituskykya. Aikalisé kestéa
Kaksi minuuttia.

.

Virhe tuomitaan jos yksi palloista,
Lentdd sivulinjan ylitse lman
etta se ylittéad takalinjaa.

Kun néin tapahtuu "Laskija”
huutaa "pallo ulkona” ja. Ta&man |
Jjalkeen ulkojoukkueen ei tarvitse
Keratd kuin nelja palloa, ennen l
kuin he huutavat ”SEIS”.




Pisteidenjaon muuntelu (luku 4 ja b)

Téssé muunetussa versiossa kenttdd muokataan niin etté se
sigéltéd sisdkentdn Ja yhden ulkokentan kahden jakautuvan
sivulinjan valilla. Talla muunnoksella pisteiden jakoa vol myos
muuttaa.

-

VAIHTOEHTOJA (B

Sen sjjaan ettd pitdd juosta koko kentdn ympéari, kartiot Ase-
tetaan koko sivulinjan pituudelta pistein 1-5 (1 piste Lahimpana
siggjoukkuetta ja 6 pistettd kauimpana sisgjoukkueesta). Kun
sisgjoukkue on lahettanyt pallot liikkkeelle, he keraavét pisteité
Juoksemalla sité sivua pitkin johon pistekartiot on laitettu. Jos
he juoksevat kartio numero. 2 ja ehtivat palaamaan takaisin
lahtopaikalle he saavat @ pistetté. Jos he ehtivat kartio numero . 3
Jja takaisin lahtopaikalle he saavat 3 pistetta jne.
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